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Pomyst: Aleksandra i Magdalena Gasiorek ze Szkoly Podstawowej nr 63 im. A. Jasinskiej
we Wroclawiu

Pierwowzoér gry ,Mi§ Wojtek” powstal w ramach konkursu Wroctawskiego Centrum Dosko-
nalenia Nauczycieli z okazji Radosnych Obchodéw Swieta Niepodlegtosci pod kierunkiem
Ewy Skrzywanek.
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Podazaj z misiem Wojtkiem Sladami 2. Korpusu Polskiego od ZSRS do Edynburga
w Szkocji i zbieraj po drodze pamiatki zwigzane z losami Zotnierzy gen. Andersa
i ich stynnego niedzwiedzia. Kto zhierze najlepszy zbior pamiatek, zwyciezy!

= 1 plansza
= 104 karty misia
= 96 kart zabawy, jedzenia,
oznak i flag
= 8 portretéw
= 6 kart miast

= 55 kart podrézowania
= po 7 kart w 7 réznych
kolorach z misiem jadacym
ciezaréwkg
= 6 kart teczowych z misiem
idacym pieszo
= 5 drewnianych misiow
w pieciu réznych kolorach
(brazowym, srebrnym, biatym,
piaskowym i czarnym)
= niniejsza ksiazeczka
z instrukejg i opracowaniem
historycznym

Niektore elementy gry (plansza,
karty miast) sq dwustronne.

Z jednej strony znajdujq sie
nazwy w jezyku polskim,

a z drugiej w angielskim.




Przygotowanie rozgrywki

0. Przygotujcie Swieze owoce dla misiéw. Mozecie sie poczestowac.

1. Roztézcie na stole plansze do gry tak, by wszysey gracze mieli do niej
tatwy dostep.

2. Poldzcie na wyznaczonym miejscu planszy stos 6 kart miast.

3. Przetasujcie talie kart misia. Wylosujcie z niej 7 kart i roztézcie je
odkryte (awersem do géry) na planszy, na siedmiu kolorowych polach.

4. Stos z pozostatymi kartami misia potézcie zakryty (rewersem do gory)
na wyznaczonym miejscu.

b. Przetasujcie talie kart podrézowania i rozdajcie kazdemu z graczy
po 5 kart.

6. Stos z pozostatymi kartami podrézowania potézcie zakryty (rewersem
do géry) na wyznaczonym miejscu obok pola Polska.

7. ZbudZcie misie. Kazdy gracz wybiera sobie misia w ulubionym kolorze
i ustawia go na polu Polska.

8. Misie, ktére nie znalazty opiekunéw, idg spaé do pudetka.

9. Rozpoczyna gracz, ktéry niedawno tulit misia.
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Miejsce na odrzucone karty misia Miejsce na odrzucone karty podrézowania

Gracz ma za zadanie przej$é swoim misiem trase z obozéw w ZSRS
do Edynburga w Szkocji i zebraé zestaw 6 réznych kart misia jednego
rodzaju. W grze wystepuja cztery rodzaje kart misia:

= jedzenie,
= zabawy,
= oznaki,
= flagi.

W kazdym rodzaju kart misia jest 6 réznych kart,
a kazda karta wystepuje w 4 egzemplarzach. Oprécz
tego posrdd kart misia znajduje sie 8 postaci, ktére
nie nalezg do zadnego rodzaju, ale pozwalaja uzu-
petniaé braki w kolekeji kart.

Przehieg gry

Na gre skladaja sie kolejne tury. Gracze wykonuja ruchy po kolei, zgodnie
z kierunkiem wskazowek zegara. Najpierw rozpoczynajacy, potem gracz
po jego lewej rece i tak dalej, az do zakoriczenia gry. W swojej turze gracz
wybiera, czy:

1. Podroézuje. Rezygnuje z podrézowania i wymie-

2. Zabiera karte misia. nia dowolng liczbe kart podrézowania

3. Uzupeknia karty czy trzymanych w reku na inne.
podrézowania . Uwagal Nie otrzymugje sie wtedy kart
trzymane w rece. misial!

Aby uzupetnic karty
w reku, gracz bierze
tyle kart podrdzowania,
aby miec ich w swmie 5,
1 koriczy swojq ture.

Aby wymienic karty, gracz odrzuca

2 reki dowolnie wybrane karty podrd-
Zowania. Nastepnie bierze ze stosu tyle
kart podrdzowania, aby znowu miec ich
w rece 5, © koriczy swojaq ture.

Teraz kolej gracza po jego lewej stronie.



W pierwszej rundzie gry rozgrywana jest faza wywdozek.

Wywozki

Na poczatku gry pionki graczy zostana wywiezione z Polski do ZSRS.
Kazdy gracz losuje 1 karte podrézowania ze stosu i przesuwa swojego
misia do miejsca wywozki w ZSRS w kolorze wskazanym przez karte.
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Jadgeym ciegarowkq. Przesuwa swdj pionek z Polski do Uzbekistanu.
Jesli gracz wylosuje teczowy karte z misiem idgecym pieszo, to miejsce
wywozki wybiera sam. Do jednego miejsca wywdzki moze trafié kilka misiow.
7 miejsc deportacji misie przesuwa sie¢ do Buzutuku i dalej, jak poka-
zujq biate strzatki.

Jak sie podrozuje?

Zeby przesunaé swojego niedzwiedzia, gracz moze:

a) uzyé jednej karty z misiem jadaeym ciezaréwka i przesungé misia
na najblizsze wolne pole w kolorze wykorzystanej karty,

b) uzyé jednej karty z misiem idacym pieszo i przesungé misia na najblizsze
wolne pole w dowolnie wybranym kolorze, pod warunkiem, ze nikogo nie
wyprzedzi po drodze,

c¢) odrzucié z planszy jedna dowolnie wybrana karte misia i zastapié
ja nowa ze stosu, a nastepnie uzyé trzech kart z misiem jadaeym
ciezarowka w tym samym kolorze i/lub misiem idacym pieszo, zeby
przesunaé swojego misia na najblizsze wolne pole w dowolnie wybra-
nym kolorze (zgodnie z zasadami jazdy ciezaréwka).

Tadeusz przesuwwa pionek na najblizsze wolne pole w kolorze
niebieskim M.

Najblizsze niebieskie pole przed jego misiem jest zajete, wiec Tadeusz
(] przesuwa swdj pionek na nastepne wolne niebieskie M pole.

b)

Tadeusz moze przesunqgc pionek na najblizsze wolne pole w dowol-
nie wybranym kolorze. Moze wybrac miedzy polami w kolorze
sottym ., jasnozielonym [OF lub niebieskim M. Na pole fioletowe Il i dalsze
nie moze przejsé, bo fioletowe M pole jest zajete, a pieszo nie moina wyprzedzad.
Tadeusz przesuwa pionek na jasnozielone pole .

Najpierw Tadeusz wybiera i odrzuca jedng karte misia 2 planszy o

i doktada na to miejsce nowq karte misia ze stosu 9 Nastepnie zagrywa

trey karty w tym samym kolorze, wybiera dowolny kolor, ktory mu odpowiada
(w tym wypadku niebieski — JIM!”) i preesuwa swojego misia na najblizsze pole
w wybranym kolorze (niebieskim WM), na ktdrym nie ma innego pionka.



Uwaga! Uzywajac trzech
kart w tym samym
kolorze z misiem jadacym
ciezaréwka, dowolng ich
liczbe mozna zastapic
kartami ruchu pieszo.

Raz uzyte karty odktada si¢ na stos kart odrzuconych.
Pamietaj! Na jednym polu moze przebywaé tylko jeden mis.

Nie mozna sie cofaé — zawsze poruszamy sie w strone Edynburga, zgodnie
ze strzatkami na planszy.

Jak sig zbiera karty misia?

Po wykonaniu ruchu (o) gracz zabiera z planszy jedna karte misia
z miejsca w kolorze pola, na ktérym stangt jego mis (9).

Po wzieciu karty gracz bierze nowa karte misia ze stosu i ktadzie odkrytg
(awersem do géry) na pustym polu (e).

Tadeusz przesungt pionek na niebieskie pole. Zabiera z planszy karte misia z niebie-
skiego miejsca i ktadzie jg preed sobg. Na pustym miejscu ktadzie nowqg karte ze stosu.

Uwaga! Zasada ta dotyezy réwniez fazy wywoézek!

Jezeli stos kart misia si¢ wyczerpie, nalezy wziaé odrzucone karty, potasowacé
i utworzy¢ z nich nowy stos dobierania.
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Miasta
Gracz, ktorego mis PIERWSZY zatrzyma
sie w jednym z miast (0), bierze karte
tego miasta (9) oraz jedna karte misia | "
z miejsca w kolorze miasta (e). '
Nastepnie gracz odrzuca wszystkie pozo-
stale karty misia lezace na planszy (@Y),
a zamiast nich losuje siedem nowych

ze stosu (6).

Mis Tadeusza pierwszy dotart do Bolonii. Tadeusz zabiera karte ,Bolonia”

i ktadzie jg przed sobg. Nastepnie zabiera z planszy i ktadzie przed sobg karte
misia z niebieskiego I miejsca, poniewas pole ,Bolonia” jest niebieskiec M.
Na koniec zdejmuje 2 planszy wszystkie pozostate karty misia i na pustych
miejscach wyktada siedem nowych kart ze stosu.



Edynburg
Na pole ,,Edynburg” mozna dotrzeé, wykorzystujac karte podrézowania
w dowolnym kolorze.

Gracz, ktorego mi§ dotart pierwszy do Edynburga, bierze karte miasta
Edynburg (jak w wypadku innych miast).

Jesli gracz dotart do Edynburga ciezaréwka, bierze tez karte misia
z miejsca na planszy w kolorze wykorzystanej karty.

Jesli gracz dotart do Edynburga pieszo albo uzywajae trzech kart w tym
samym kolorze, bierze z planszy jedng dowolnie wybrang karte misia.

Nastepnie odrzucamy wszystkie pozostate karty misia lezace na planszy,
a zamiast nich losujemy siedem nowych ze stosu, jak w przypadku kazdego
innego miasta.

Po dotarciu do Edynburga gracz nie wykonuje wiecej ruchéw; zakon-
czyt swdj udzial w grze i czeka na obliczenie wynikéw.

W chwili, gdy w Edynburgu pojawi sie pierwszy mis, rozgrywana jest
ostatnia runda gry (patrz Koniec gry).

Uwaga! Na pole ,,Edynburg” moze wej$é dowolna liezba misiéw.

Koniec gry

W chwili, gdy:

= pierwszy mi$ dotrze do Edynburga, albo

= ktorys gracz zdobedzie jeden kompletny zestaw kart misia
(6 réznych kart jednego rodzaju),

oglaszana jest ostatnia runda gry.

W ostatniej rundzie wszysey — oprécz gracza, ktérego mi$ dotart

pierwszy do Edynburga lub ktéry pierwszy zebrat komplet kart misia —
rozgrywaja jeszcze po jednej turze zgodnie z zasadami ogdélnymi.

10

Kto wygrat?

Po zakoriczeniu ostatniej rundy poréwnuje sie
zebrane przez graczy karty misia.

Kazdy gracz uklada zebrane karty w zestawy.
Kazdy zestaw musi zawieraé karty tego samego
rodzaju i zadna z kart nie moze w nim wystepowac
dwa razy. Najwiekszy mozliwy zestaw (komplet)
zawiera sze$é roznych kart jednego rodzaju.

Wygrywa gracz, ktory zebral
najwiekszy zestaw kart.

Zosia zebrata kompletny zestaw (6 kart) przedstawiajacy preysmaki Wojtka.
Jesli wikt inny nie ma kompletnego zestawu 6 kart, to Zosia wygrywa gre.

W razie remisu, gracze odkladaja na bok swoje najwieksze zestawy (0)
i poréwnujg zebrane przez siebie zestawy kart innego rodzaju (9), aby
sprawdzié, ktory z nich jest najwiekszy. Jesli po poréwnaniu kolejnych
zestawow kart, gracze nadal remisuja, rozstrzyga kolejny najliczniejszy
rodzaj kart itd. Jesli remisujacy gracze nie moga juz poréwnaé innych
zestawéw, gra korczy sie remisem.

Zosia zakonceyla gre, zdobywajqc
kompletny zestaw kart jedzenia.
Tadeusz zebrat kompletny
zestaw kart flag. Gracze muszq
sprawdzic, kto zebrat wiecej
kart innych rodzajow. Zosia ma
w swojej kolekcyi jeszcze trzy karty
zabawy, natomiast Tadeusz zebrat
dwie oznaki. Partie wygrywa

i Tadeusz koviczy na drugim

i miejscu z wynikiem 6 i 2.

-t
-t



Uwaga! Podwdjne (identyczne) karty misia jednego rodzaju
nie moga byé w tym samym zestawie. Kazdy duplikat liczy sie
jako cze$é nastepnego zestawu.

Jacek zebrat 5 kart
Jedzenia © miat dodatkowe
egzemplarze kart:
mielonka oraz owoce

i midd. Nie ma zadnego
kompletnego zestawu,
tylko dwa niepetne:

Jeden liczqey 5 kart,

a drugi 2 karty.

Zdarza sie, ze na zadnym ze stoséw nie ma karty misia pasujacej do zbie-
ranego rodzaju kart albo graczowi brak karty ruchu, ktéra pozwolitaby
mu dostaé sie na pole z brakujacg kartg. W takiej sytuacji warto zaczaé
zbieraé kolejny rodzaj kart misia!

Grajac z dziecmi

Grajac z mlodszymi dzieémi, mozna gre uproscié, rezygnujac z niektérych

zasad:

= Mozna zrezygnowa¢ z odrzucania z planszy jednej karty misia po uzyciu
trzech kart z misiem jadacym ciezar6wka w tym samym kolorze.

= Mozna zrezygnowaé¢ z odrzucania kart misia lezgcych na planszy
po zabraniu karty miasta.
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Lastepowanie kart misia kartami miast i postaci

Jedna dowolng karte misia zastepuja dwie dowolne
karty miast lub postaci (tzn. dwie postacie, miasto m
i posta¢ albo dwa miasta). Parami kart miast i/lub

postaci mozemy zastapié tyle kart misia, ile chcemy.

Tadeusz zbierat karty flag. Brakowato mu flagi
Szkocji, ale miat tez jedna karte miasta i dwa
portrety. Tadeusz dzieki temu mdgt potaczyc jeden
portret (| 9 ) 2 jedng kartqg miasta ( e ) w pare,
ktora zastapita brakujgcg flage ( e ). Z tym
samym skutkiem mdogtby zastqpic brakujacq
flage dwoma portretami (o o= 9).

Jesli po potaczeniu portretéw i miast
w pary zostanie portret lub karta mia-
sta bez pary, nalezy te karte zignorowac
— nie ma ona wptywu na wynik gry.

Tadeuszowi zostat jeden portret ( o ) — karta ta nie ma Zadnego wptywu
na ostatecany wynik Tadeusza.
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Pierwowzor gry ,Mis Wojtek” Aleksandry i Magdaleny Gasiorek ze Szkoty Podstawowej nr 63
im. A. Jasinskiej we Wroctawiu

Pewnego dnia, we wrzeSniu 1939 r., Polske zaatakowat sasiadujacy z nig kraj
- Niemcy, rzadzony przez Adolfa Hitlera. Wkratce potem uderzyt na Polske jej
drugi sasiad, sojusznik Niemiec - Zwigzek Sowiecki, pod wodza Jozefa Stalina.
Tak rozpoczeta sig Il wojna Swiatowa.

Polscy zotierze — mimo wielkiej odwagi i poswiecenia — nie byli w sta-
nie obronié¢ kraju przed dwiema wrogimi armiami. Polska zostata
pobita i podzielona miedzy najezdzcow. Wielu polskim zotierzom, ktérzy
chceieli walezyé dalej, udato sie przedostaé do Francji, gdzie polski rzad
zaczal znéw organizowaé Wojsko Polskie. Wiekszos$é z tych, ktérzy pozo-
stali w Polsce, trafita do niemieckich i sowieckich oboz6éw jenieckich.

Paristwa i teren : . <
(Anstria) zajete przez Niesr,ncy $fowaeja Sojusznicy Niemiec

7 *- Granice paristw 1 stycznia 1938 r.
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mieszkaricow Polski. Setki tysiecy ludzi wyrzucili z doméw i wywiezli
w odlegle strony. Sowieci wywozili Polakéw na Syberie, gdzie byto bar-

dzo zimno, albo do Kazachstanu, gdzie dokuczat goracy klimat. Wszedzie
panowaly gtéd, choroby, bieda, a wszystkich zmuszano do wyczerpujacej
= * pracy. Bardzo wielu Polakéw nie wytrzymywato tych ciezkich warunkéw
2 1 umieralo.
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jericéw wojennych przymusowej

Gléwne obszary . Gléwne miejsca organizacji
wywozek Polakow /I, Armii Polskiej w ZSRS

1000 km




Minety dwa lata wojny. Sowieci zajeli cze$é Rumunii, Litwe, Lotwe Dowddecg tego wojska zo-

i Estonie, a Niemey pokonali Danie, Norwegie, Belgie, Holandie, Francje, stal general Wladystaw Anders.

Jugostawie i Grecje. Probowali zdobyé tez Wielkg Brytanie, ale ta zdo- W miejscowosciach Buzutuk, Toc-

tata sie obronié, do czego przyczynili sie polscy lotnicy. Nieoczekiwanie koje i Tatiszezewo zorganizowano

w czerweu 1941 r. armia niemiecka zaatakowata ZSRS. Btyskawicznie miejsca zbiérki dla Polakéw, kto-

poruszata sie naprzdd i dotarta az pod Moskwe — sowieckg stolice. Zwigzek rzy zjezdzali ze wszystkich stron

Sowiecki stal sie woéwezas sojusznikiem Polski. Armia Czerwona — wojsko Zwiazku Sowieckiego. Przybyto

sowieckie — byta w bardzo trudnej sytuacji. Dlatego Jézef Stalin podpisat ich tam kilkadziesiat tysiecy. Nie-

umowe z polskim rzgdem w Londynie i wypuscit z wiezienl i obozéw wszyst- stety Stalin ograniczat im przydziat

kich Polakéw, wywiezionych wezesniej w gtab ZSRS. Mieli oni utworzy¢ zywnosci. Dlatego w marcu 1942 r. polscy dowddey ustalili, ze czes$é zotnie-
polskie wojsko, ktére pomoze Sowietom w walce z Niemecami i wyzwoli rzy wyjedzie z ZSRS, zeby wzmocnié sity brytyjskich sojusznikéw walcza-
Polske spod niemieckiej okupacji. cych z Niemcami. I tak powstata Armia Polska na Wschodzie.

Jedyna droga, ktéra polscy Zohierze

o : iy mogli wydostaé sie z Rosji, byta granica

Euro paw latach 1939 ;'\“\”A“ ; z Iranem (zwanym wtedy Persja). Tym

e A szlakiem wyjechali z ZSRS, a wraz z nimi
o phelie

(““N@o

wiele kobiet i dzieci. Pomoc dla potrze-

(Estonia) ; bujacych organizowala miedzy innymi
' znana przedwojenna aktorka i piosen-
karka Hanka Ordonéwna. Ewakuowane
(Litwa) dzieci trafialty do Iranu tylko czasowo.

(Lotwa)

AL Potem jechaty dalej — az do Indii, Nowej
& Zelandii albo Afryki.
(Polska) § Polacy, ktérzy zostali w ZSRS, musieli

czekaé az do zakonezenia wojny, aby wroé-

cié do ojezyzny
i spotkaé naj-
Py blizszych. Nie
(Franci? wszysey jed-

nak przetrwali.

Panstwa zajete przez Niemcy
((ﬁ[]’@][]]@ﬂﬁ])) iich sojusznikéw

((ﬂ.ﬂﬁ\‘]]&])) Paristwa zajete przez ZSRS
Wioehy Sojusznicy Niemiec ; % Ea g . 19
Granice paistw 1 stycznia 1938 r. 3
(Mgieria)




Mis sierota trafia w rece Polakow

W kwietniu 1942 r. polscy zot-
nierze zmierzali z Iranu do Pale-
styny, gdzie formowat si¢ 2. Kor-
pus Polski. Pewnego dnia spotkali
na swojej drodze wygtodzonego
perskiego chtopca, w ktérego
bagazu odkryli matego, ledwo
zywego niedzwiadka syryjskiego.

Kto powierzyt tego niedz-
wiadka chtopcu? Najpewniej niedZwiedzice zabili mysliwi, a jej mtode
oddano chtopcu pod opieke. A moze chlopiec znalazt misia sam? Niedz-
wiadka mozna byto sprzedaé — a dla ubogich mieszkaricéw gér kazdy spo-
sob, zeby zarobié jaki$ grosz, byt dobry.

Na szczescie dla chlopca — i dla niedzwiadkal
— zwierzak tak sie spodobal polskim Zotnierzom,
ze postanowili go od chtopca odkupié. Co prawda,
Polacy nie mieli zbyt wiele, ale udato im sie dobi¢ targu
za tabliczke czekolady, troche pieniedzy, szwajcarski
noz oficerski oraz — co ponoé byto najwazniejsza cze-
Scig transakeji — wielkg konserwe miesna.

Powiadaja, ze zakup niedZzwiadka zaproponowat
porucznik Anatol Tarnowiecki, ktéry cheiat zrobié nie-
spodzianke swojej sympatii, Irenie Bokiewiez. Irena
byta zachwycona upominkiem. NiedZwiadek byt jed-
nak bardzo maty i nie umiat je$é ani miesa, ani chleba.
Trzeba bylto rozcieiczaé¢ woda mleko skondensowane
z puszki, wlewaé je do butelki i karmié misia przez
smoczek ze szmatki.
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Wojtek w polskim wojsku

Matemu niedZwiadkowi nadano imie Wojtek, co jest zdrobnieniem od Woj-
ciecha. Imie to oznacza wojownika przynoszacego pocieche lub takiego,
ktoremu walka sprawia radosc.

Wojtkiem zaopiekowata sie Irena, mieszkajaca w obozie dla cywil6w.
We dnie biegat za nig jak piesek, a w nocy spat w jej t6zku. Nieraz jednak
sie budzit i zaczynal nocne wedréwki po glowach $pigcych w tym samym
namiocie kolezanek Ireny, ktére — obudzone niespodziewanie — robity zwy-
kle duzo krzyku. W koncu wymusity na Irenie, zeby znalazta niedzwie-

dziowi inne lokum.

Kto$ wpadt na pomyst, aby Wojtka podarowaé
generatowi Mieczystawowi Borucie-Spiechowiezowi,
ktéry od marca 1942 r. byt tymezasowym dowddcg
wojsk ewakuowanych do Iranu. General z kolei oddat
niedzwiadka do sztabu, a tam postanowiono przeka-
za¢ go do 2. Kompanii Transportowej, ktorej nazwe
wkrétce zmieniono na 22. Kompanie Zaopatrywania
Artylerii. W kronice kompanii pod datg 22 sierpnia
1942 r. zapisano: ,Por. Florczykowski przywidzt dzi§
pociesznego niedzwiadka [...]. Srebrnopopielate stworzenie zjednato sobie
ogdlng sympatie, a figle, ktére wyczynia w kregu zohmierzy, $wiadczg o zna-
komitym samopoczuciu misia w nowym otoczeniu”.

Tak niedZzwiadek zostal polskim zotnierzem. Zato-
zono mu ksigzeczke wojskowg i nadano stopien sze-
regowego. Zostal weiggniety do ewidencji Zotnierzy,
otrzymal swéj numer i zotd w postaci dwéch racji
zywnosciowych. Powierzono go nowemu opiekunowi,
kapralowi Piotrowi Prendyszowi. Chociaz kazdy z nich
dostat wiasne miejsce do spania, mi$ zakradat sie nocg
do 16zka opiekuna i do niego przytulat. Brakowato mu
mamy, jak kazdej sierocie.
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W kompanii byt jeszcze jeden Wojtek. Wojciech
Narebski miat wéwezas 17 lat i byl w czasie wojny
kierowcg ciezaréwki. Po wojnie skonezyt studia, podjat
prace naukows i zostat profesorem. Wspominat: ,,Gdy
tylko okazalo sie, ze w kompanii jest dwéch Wojt-
kéw, rozrézniono nas na »Matego Wojtka« i » Duzego
Wojtka«”. Poczatkowo to niedZzwiadek byt tym matym
Wojtusiem, ale z czasem przyszly profesor geologii
przejal przydomek ,,maty”.

Iwyczaje i wybryki niedzwiadka

Mis rést jak na drozdzach i wiecznie szukatl czego$ do jedzenia. Zakradat
sie do stoléwki i zjadal jajka przygotowane dla Zoinierzy na $niadanie.
W spizarni wyjadat konfitury. Szybko rést i meznial na zolnierskim wikeie,

a jego ulubionymi przysmakami byty owoce, stodkie
syropy, marmolada oraz miéd i ryby. Gdy podrdst,
potrafit catg kompanie ukradkiem pozbawié §niadania.

Wojtek byt tagodny i ufny wobec ludzi. Zoie-
rze ogromnie lubili si¢ z nim bawié. Mégt godzinami
sie boksowadé i sitowaé dla zartéw. Kiedy miat dobry
humor, tapat kogos, powalatl na ziemie i przykrywat
sobg, co nazywalo sie ,watkowaniem zotnierza”, ale

nigdy nie zrobit nikomu przy tym krzywdy. Lubit tez
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rézne inne zabawy — na przyktad
chodzenie po drewnianej réwno-
wazni, ktérg zmajstrowano spe-
cjalnie dla niego. Przyjaznit sie
tez i bawit z dalmatynczykiem,
psem brytyjskiego oficera.

Wojtek uwielbiat sie kapaé,
co jednak przysparzato mu réz-
nych ktopotéw. Zdarzato mu sie
na przyklad zepsué kran albo zuzyé wode przeznaczang dla catego oddziatu.
Wiele mu wybaczano, chociaz czasem za kare trafial na taricuch.

Kiedy Wojtek podrést, zot-
nierze nauczyli go pi¢ piwo, ktére
dostawat za dobre zachowanie.
Sam umial otworzyé je pazurem.
Na szczescie nie nauczyt sie palié
papieroséw. Ku uciesze zolnie-
rzy, brat je od nich zapalone...
i potykat w calosci (a niezapalone
wypluwat).

Kiedy polskie wojsko stacjonowato w Iraku, w obozach Ribat i koto
Kirkuku byto wiele préb kradziezy broni, namiotéw i innego wyposazenia.

Wojtek stat zawsze na strazy i pilnowal, by z obozu nic nie zgineto.
Niedzwiedz uwielbial podrézowaé wojskowa cie-
eSS e ~| zaréwka. Gdy byt matym misiem, jezdzit w szoferce,
B ale wkrétce przestat si¢ tam miescié. Musiat si¢ wigc
przesias$é na pake samochodu.
Kiedy Wojtek stat sie bardzo duzy niedZzwie-
dziem, dostal wtasng sypialnie w obszernej drewnianej

skrzyni. Nie lubit jednak samotno$ci i weigz, niczym
malutki niedzwiadek, przychodzit przytulaé sie do zot-
nierzy $pigcych w namiocie.
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Podroz do Wtoch

Na poczatku roku 1944 polskie oddziaty dostaty
rozkaz przeniesienia sie do Wioch. Wojtek poptynat
razem z 2. Korpusem Polskim z portu Aleksandria
w Egipcie do Wioch na poktadzie statku ,Batory”.
Byto troche ktopotu z jego zaokretowaniem, bo angiel-
ski oficer tadunkowy za zadne skarby nie chciat sie
zgodzié na wpuszezenie niedZzwiedzia na poktad, cho-
ciaz wszystkie papiery byty w porzadku. Zolnierze
przekonali go, ze niedZzwiedz ,,budzi wojennego ducha
w polskim zolnierzu”. Na statku szeregowy Wojtek
odkryt nowg zabawe — bitwe na poduszki — pierze
fruwato na wszystkie strony.

Po zacumowaniu ,,Batorego” w porcie Tarent Wtosi
ostupieli, gdy pierwszy powitat ich okazaty niedZzwiedz.
W jeszcze wieksze zdumienie wprawilo ich to, ze mis
jest oswojony i zaprzyjazniony z zolnierzami.

Bitwa pod Monte Cassino

Do tej pory kompania Wojtka
nie uczestniczyta w walkach. We
Wiloszech czekat jg chrzest bojowy
pod Monte Cassino. To wzgérze —
wazne ze wzgledéw strategicznych
— bylo od stycznia 1944 r. bez
skutku szturmowane przez Ame-
rykanéw, Brytyjezykéw i Nowo-

zelandczykow.
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W maju 1944 r. zaatakowali Polacy. Szturm
byt poprzedzony intensywnym ostrzatem artyle-
ryjskim. W walce wziety udziat oddziaty 3. Dywi-
zji Strzeleéw Karpackich, Putku 4. Pancernego
»Skorpion” oraz 5. Kresowej Dywizji Piechoty.

W czasie bitwy 22. kompania — w ktérej
stuzyl Wojtek — dowozita amunicje na pozycje
artylerii. W gérach przemieszczano sie po kre-
tych, skalistych drézkach. Po jednej stronie takiej
Sciezki sterczaty wystepy skalne, a po drugiej
ziata przepasé. To nie wszystko! Ze wzgledu
na niemiecki ostrzat jezdzono jedynie nocg i bez
swiatet. Nic dziwnego, ze byto duzo wypadkéw.

Tymeczasem Wojtek, choé uwielbiat podréze
samochodem, na poczatku bitwy nie wychodzit
z kwatery. Dopiero gdy przywykt do huku poci-
skow, zaczat sie wpraszaé do transportéw —
co poczatkowo przyjmowano z niechecig, bo mis
zajmowal mnéstwo miejsca. Ale po pewnym
czasie zoinierze zaczeli sami zacheca¢ Wojtka
do wycieczek, bo szczesliwym trafem nie zginat
nikt, kto prowadzit ciezaréwke w towarzystwie
Wojtka. Przesadni opowiadali nawet, ze gineli ci,
ktorzy nie chcieli go wziaé ze soba...

Raz, kiedy zotierze uwijali sie jak w ukropie,
donoszac na stanowiska bojowe ciezkie skrzynie
z pociskami, Wojtek, ktory ich obserwowat, nagle
postanowit im pomdée. Podszedl do ciezaréwki,
stangt na tylnych tapach, a przednie wyciagnat
do zolnierza podajacego skrzynie. Ten, kiedy
ochtonal ze zdumienia, podal Wojtkowi jedng
z nich. Mi§ bez wysitku zaniést skrzynke z amu-
nicja na stanowisko i wrécit do ciezaréwki. I tak,
przez caly czas ostrzalu niedZzwiedZ pomagal
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swoim opiekunom. Jeden z nich naszkicowal
na kartce papieru postaé niedzwiedzia niosa-
cego pocisk. Obrazek ten szybko stal sie sym-
bolem kompanii Wojtka. Oznaka przedsta-
wiajaca niedZwiedzia z pociskiem w lapach
pojawila sie na samochodach wojskowych, pro-
porezykach i mundurach zotnierzy.

Bitwa o Monte Cassino trwata 13 dni
i 20 godzin. Nie byto ani chwili ciszy. Ostrzat
zmienit calg okolice w pustynie. Niemey oddali
pole 18 maja. Na szezycie ruin zniszezonego

klasztoru polsey zoinierze zatkneli biato-czer-

wong flage, a w samo potudnie odegrali hejnat
mariacki.

Kampania adriatycka

Latem 1944 r. polskie oddziaty, razem z sojusznikami,
rozpoczety kampanie wzdtuz wybrzezy Morza Adria-
tyckiego. Byt to wspanialy czas dla Wojtka, ponie-
waz mi$§ mégt sie wylegiwaé na plazy i kapaé¢ w cie-
ptym morzu. Ulubiong zabawa Wojtka byto podpty-
wanie po kryjomu do zazywajacych kapieli Wloszek.
Mis niespodziewanie wynurzat sie tuz obok nich spod
wody, co — ku uciesze zolierzy — najpierw wzbudzato
poptoch wsréd kobiet, a potem podziw dla dzielnych
Polakéw poskramiajacych ,,grozne” zwierze.

Wojtek towarzyszyt tez zotierzom podczas ciez-
kich walk o port Ankona oraz przy wyzwalaniu wielu
innych wtoskich miejscowosci. Swéj marsz 2. Korpus
Polski zakoriczyt w Bolonii w péinoenych Wtoszech.
Miesiac pézniej nastapita kapitulacja Niemiec i wojna
w Europie si¢ skorczyla.

26

Demobilizacja i wyjazd do Szkocji

Po niemal rocznym wypoczynku
we Wtoszech 2. Korpus Polski
przetransportowano do Wielkiej
Brytanii. 22. Kompania Zaopatry-
wania Artylerii trafita do Szkocji,
a razem z nia Wojtek. We wrze-
$niu 1946 r. Zoinierze z jego
kompanii zostali zakwaterowani

w Winfield Park, w miejscowosci
Hutton. Wojtek szybko stat sie ulubiericem catego obozu i okolicznej ludno-
$ci. Czesto interesowali sie nim dziennikarze.

Pozegnanie
Po zakonczeniu wojny
wielu polskich zolnie-
rzy zdecydowalo sie nie
wraca¢ do Polski, gdzie

=
panowat juz rezim komu- . -
nistyczny. Ich rodzinne : WIIHU O T

—

strony pod Wilnem czy
Lwowem zostaty oderwane
od ojezyzny i przemoca
wilaczone do Zwiazku
Sowieckiego. Nie widzieli
dla siebie miejsca w nowej
sytuacji i obawiali sie

~
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o
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ponownych aresztowan
i wywézek. Niektérzy ’
osiedlili sie we Wtoszech, inni decyzje o pozostaniu na Zachodzie podjeli
dopiero w Szkocji.
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W 1947 r. mi§ Wojtek zostatl oddany do ogrodu
zoologicznego w Edynburgu. ,,Ofiarowano go na prze-
chowanie do czasu, gdy bedzie mégt wrécié do wolnej
Polski” — zanotowano w dokumentach edynburskiego
z00, ktérego dyrektor zgodzit sie zaopiekowaé Wojt-
kiem. Obiecat, ze nikomu go nie odda bez zgody dowddcy
polskiej kompanii, majora Antoniego Chetkowskiego.
15 listopada 1947 r., dzieni rozstania z Wojtkiem, byt

bardzo smutny i dla niego, i dla jego przyjaciét.
Zamkniety na wybiegu niedZzwiedz na dZzwiek polskiej mowy zawsze

unosit gtowe i mruczatl przyjaznie. Zohierze, juz w cywilu, wiele razy go
odwiedzali. Ku przerazeniu obstugi ogrodu i zwiedzajacych, koledzy z woj-
ska wechodzili na wybieg, by raz jeszcze pobawié sie ze swym przyjacielem.

Wojtek przezyt w edynburskim ogrodzie zoologicznym 16 lat. Zakoni-

czyt zycie w 1963 r. w wieku 21, a moze 22 lat. O jego $mierci poinfor-
mowaty nawet brytyjskie stacje radiowe. Niektérzy znajacy go Zolnierze
moéwili, ze czut sie bardziej cztowiekiem niz niedZzwiedziem.

Z dala od rodzin i kraju zoinierze armii generata Andersa dzielili

wojenny los z niedzwiadkiem, ktéry nie miat nikogo oprécz nich. Pewnie
dlatego tgczyta ich tak silna wiez.

Niedzwiedzie sg najwiekszymi drapieznikami ladowymi.
Dorosty samiec niedzwiedzia brunatnego wazy $rednio 250
do 300 kg — a wiec tyle, co trzech rostych mezezyzn. Kiedy
stanie na tylnych tapach, moze mieé nawet 2,5 metra wyso- .
kosci. Znacie cztowieka, ktéry jest az tak wysoki?

Spotykano tez niedzwiedzie brunatne, ktére wazyly dwa
razy wiecej niz przecigtny osobnik (az 780 kg, czyli mniej *
wiecej tyle, co maty samochdd) i miaty prawie 3 m wyso- °
kosci! Wojtek jednak nie byt tak duzy. Nalezat do gatunku
niedzwiedzi syryjskich, a one z reguty sa nie tylko mniejsze, .
lecz takze jasniejsze od brunatnych.

B o Iranu
’ :I- VA ZSRS

Premier RP Dowdédea

i wédz naczelny 2. Korpusu
Polskich Sit Polskiego.
Zbrojnych

do 1943 r.

Dowddca Dowddca

wojsk polskich
ewakuowanych

22. kompanii.

Opiekun Wojtka
w 22. kompanii.

Pierwsza
opiekunka
Wojtka.

Kierowca
w 22. kompanii.

Zmana polska
piosenkarka

7 i aktorka,
opiekunka

| polskich sierot
| uratowanych

7 ZSRS.

29



Oznaka
I 2. Korpusu

. Polskiego.

Oznaka
% 5. Kresowej

| Dywizji

Piechoty.

Oznaka
% 6. Putku

| Pancernego

»Dzieci

.| Lwowskie”.

Miasto

w potudniowe;j
Rosji, rejon
formowania
Armii Polskiej
w ZSRS.

Oznaka

% 3. Dywizji
| Strzelcow

Karpackich.

Oznaka Putku

* 4. Pancernego
| »Skorpion”.

Oznaka
22. Kompanii

| Zaopatrzenia

Artylerii.

Gmach storica,
Shams ol Emareh,
fragment zbudo-
wanego w X VI w.
i przebudowa-
nego na przetomie
XVIIT i XIX w.
patacu Golestan
w Teheranie.

Lew i storice
na biatym polu

flagi to tradyeyjny

symbol Iranu,
uzywany

od XII w.

do 1979 r.

Do 1947 r.
Palestyna byta
pod zarzadem
brytyjskim i nie
miata wlasnej
flagi. W roku
1948 na jej
terenie powstato
niepodlegte
paristwo Izrael.

Herb

w biatym polu
to herb dynastii
sabaudzkiej,
panujacej we

Wrtoszech w latach

1861-1946,

tj. do chwili, kiedy
Wiochy zostaly
republikg.

Skosny biaty
krzyz to krzyz
$w. Andrzeja,
patrona
Krélestwa
Szkocji.

.?_:_- XV-wieczna
| cytadela Kajthaja

w Aleksandrii

| w Egipcie,
| zbudowana

na fundamentach

starozytnej latarni

morskiej na Faros.

Zatozony w VI w.,
najstarszy klasztor

benedyktynski.

Palazzo d’Accursio

—od XIV w. ratusz
Bolonii, miasta

w péiocnych Wtoszech,
siedziby najstarszego
uniwersytetu w Europie.

XVI-wieczny

| zamek

w Edynburgu,
stolicy Szkocji.
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