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W réwnolegtych pojedynkach wszyscy cztonkowie
druzyny graja albo Polakami, albo wojskami

Czarne = Polacy, biate = przeciwnicy (Niemcy lub ZSRS).
przeciwnikéw, zgodnie z wyznaczonym kolorem.

Biaty wykonuje ruch jako pierwszy.
Gracze graja w kazda gre mecz i rewanz (1 na 1). Wynik partii moze by¢ wygrang, przegrana lub remisem.
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Zasady punktacji gry zaawansowanej:
Koniec gry nastepuje:

= Po ostatniej rundzie (18 sierpnia)

= Lub na koniec rundy, w ktérej dowolny oddziat
bolszewicki wkroczyt na pole Lwow.

Pomimo wejicia bolszewikéw do Lwowa nalezy
normalnie dokonczy¢ biezaca runde (dzieki czemu

do Lwowa moze dotrze¢ wiecej, niz jeden oddziat Armii
Czerwonej — na polu Lwow wyjatkowo moze by¢ kilka
oddziatow — uktada sie je wtedy jeden na drugim).

Runda konczy sie po rozegraniu ruchu Polakéw, ktérzy
moga jeszcze trwale rozproszy¢ ostatnie jednostki
bolszewickie. Uwagal We Lwowie Polacy atakuja
wytgcznie oddziat znajdujacy sie na wierzchu stosul!
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Po zakorczeniu gry gracze podliczaja punkty zdobyte
przez bolszewikow (mozliwe sg wartosci ujemnel).
Punkty sa rozpatrywane w przypadku remisu.

Grajacy bolszewikami otrzymuje:

+30 punktéw za oddziat z dowddcg, ktéry dotart do Lwowa
+10 punktoéw za kazdy oddziat, ktéry dotart do Lwowa

+6 punktéw za oddziat z dowddcg, ktory dotart
na dowolne pole oznaczone 2"

+2 punkty za kazdy oddziat, ktéry dotart
na dowolne pole oznaczone 2"

+3 punkty za oddziat z dowddca, ktéry dotart
na dowolne pole oznaczone 1"

+1 punkt za kazdy oddziat, ktéry dotart
na dowolne pole oznaczone 1"

-3 punkty za kazdy zniszczony oddziat
-5 punktéw za kazdy oddziat, ktory nie przekroczyt Bugu

Wynik partii moze by¢ wygrang, przegrana lub remisem.

= Gracz, ktéry wygrat obie partie bezwzglednie zwycieza.
= Gracze, ktory przegrat oba mecze bezwzglednie przegrywa.
= W przypadku remisu, zwycieza gracz, ktéry zdobyt wiecej
punktéw dowodzac bolszewikami (Armig Czerwona).
Jesli nadal jest remis:

= w fazie rozgrywanej systemem szwajcarskim
wynikiem rozgrywek pozostaje remis;

= w fazie pucharowej o wygranej decyduje lepszy wynik
testu wiedzy. Jesli nadal jest remis, rozgrywa sie dogrywke.



