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Białe	  wynik 1 / 0 / 1/2  biały pionek Imię, nazwisko

drużyna srebrny pionek  

Czarne	  wynik 1 / 0 / 1/2  brązowy pionek  

drużyna czarny pionek  

Wynik gry:

Zestaw 1. Zestaw 2. Zestaw 3. Zestaw 4.
Tylko finały: 
Liczba pól 

do Edynburga
Miejsce Punktacja Końcowa

Białe

biały

srebrny

Czarne

brązowy

czarny

Gramy tylko mecz – nie ma rewanżu.

Każdy z członków drużyny otrzymuje:

1. miejsce – 4 punkty
2. miejsce – 3 punkty
3. miejsce – 2 punkty
4. miejsce – 1 punkt

Jeśli dwóch lub więcej graczy osiągnęło taki sam 
wynik, każdy z tych graczy zajmuje to samo miejsce 
ex æquo i otrzymuje taką samą liczbę punktów.

Wynik drużyny się sumuje w polu „Końcowa” i porównuje 
z wynikiem drużyny przeciwnej. Na podstawie wyniku 
punktowego określamy, która drużyna zwyciężyła. 

Wynik partii może być wygraną, przegraną lub remisem.

W przypadku remisu w fazie pucharowej o wygranej 
decyduje lepszy wynik testu wiedzy. Jeśli nadal jest 
remis, o wygranej decyduje, który z remisujących graczy 
dotarł swoim pionkiem jako pierwszy do Edynburga lub 
znajduje się w mniejszej odległości od tego miasta.


